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Facebooks plan for fremtidens internett:

Slik vil Mark Zuckerberg
kontrollere det nye
universet

Tekst: Facebook-sjef Mark Zuckerberg kan bli hersker i en verden som befinner
Anders Pz stz v ahid; v s :
e  seg der det fysiske og digitale mgtes. Men hva skjer hvis en kommersiell

kapital.no aktar ender opp med a eie virkeligheten som omslutter oss?
Her er alt du trenger a vite om metaverset.
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Nytt univers: Facebook-
sjef Mark Zuckerberg
utbroderte i slutten av
oktober selskapets plan
for den neste versjonen
avinternett. | denne illust-
rasjonsvideoen er han

i samtale med sin egen
avatar i det som skal bli et
omfattende metavers.
Foto: Facebook/Reuters/NTB

Naeringsiiv

ye har den siste tiden blitt sagt og skre-
vet om det sakalte metaverset, etter at
Facebook-sjef Mark Zuckerberg i slutten
av oktober annonserte at den sosiale plattformens
eierselskap omdgpes til Meta. Men hva er det egent-
lig? Og hvordan vil det kunne pévirke livene vére, sam-
funnet rundt oss og gkonomien var?
Annonseringen innebarer mye mer enn et
navneskifte - den sier noe om hvor milliardselsk
er pa vei og hvordan strategene i Silicon Valles
fremtiden vil se ut. Basert pa denn '
villige til & investere enorme
arealisere den, men ogsa for
Dette gjor Meta til en enorm
vidtrekkende konsekvense
- Metaverset
er ogsa en de
tidens lesninger
dermed noe mer

daglig leder Lasse A

Metaverset kan betraines soandies 20 Srfwnc
rets ville Vesten
rader venter px
avtrekkeren
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utover prarien eller mot stjernene, forsgk
pionerene na d skape sitt eget univers.

Milliardinvesteringer
Uttrykket meta stammer fra gresk og kan beskrive n¢
som befinner seg utenfor den fysiske verdenen, hvilk
pa mange mater er dekkende for Zuckerbergs visjo
I hans hode er metaverset den neste versjonen av il
ternett, og befinner seg i skjaeringspunktet mello
ke og digitale. Der dagens internettoppleves
tekst, foto og video, vil morgendagens vaet
kende. Facebook-sjefen beskriver det som
pplevelse, ikke kun iaktta den.

— Du vil kunne gjore nesten alt du kan for{
stille deg - mote venner og familie, jobbe, lzere, spill
shoppe, skape, samt en rekke andre ting som ikke pa
S hvordan vi tenker om datamaskiner og telef
mer i dag, sa Zuckerberg under lanseringen, som £
sted i forbindelse med drskonferansen Connect

I kjernen finner man virtuell virkelighet (VR
atvidet virkelighet (AR), opplevd gjennom for ek
el smartbriller. Denne teknologien er kanskje ikis
smponerende i dag, men det pgses store summer

2 gjore den bedre og mer tilgjengelig.

Metas avdeling som arbeider med slike |

2=r, Facebook Reality Labs, er basert pa selskapet
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Navnebytte: Facebook
-konsernet har skiftet navn
til Meta, hvilket reflekteres
ved hovedkontoret i Menlo
Park i California.

Foto: Tony Avelar/AP Photo/
NTB

Digital idrett: Man skal
kunne gjere nesten hva
som helst i metaverset,
over Facebook-sjef Mark
Zuckerberg. Her forsaker
han seg pé virtuell fekting.
Foto: Facet Reuters/NTB
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1 Hacker

Oculus-brillene, som Zuckerberg og co. kj@pte tilbake
i2014. Den er skilt fra “app-familen” - bestdende av
Facebook, Instagram, Messenger og Whatsapp - men
blir stadig mer integrert i konsernet og drar nytte av
dets finansielle og operasjonelle muskler. Kun i r vil
Meta bruke over ti milliarder dollar pa & utvikle VR
0g AR, mer enn halvparten av sine totale investerin-
ger, og belgpet er ventet a gke de kommende arene.
Malet er d lokke mer enn en milliard brukere inn i den
virtuelle virkeligheten dette tidret.

Enorme muligheter

Dette vil i sd fall dpne for enorme teknologiske og
kommersielle muligheter. Et eksempel pa forstnevn-
te far man i den digitale presentasjonen av Meta, som
starter “hjemme hos” Facebook-sjefen, far han del-
tar i et jobbmgte pa en romstasjon og ender opp i en
idyllisk lysning i jungelen.

Det vil si,det er selvsagt ikke griinderen selv som
forflytter seg, men hans avatar - en digital representa-
sjon av ham selv. Denne kan vare hva som helst -
Zuckerberg ser for seg at vi kan ha en fotorealistisk
versjon til jobb, en uformell til sosiale lag og kanskje
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Commission des affairgs économiques - Commission

économiques ?_

Commission de

Advarer: Frances Haugen,
den tidligere Facebook-
ansatte som har

ytret skarp kritikk mot
selskapet, advarer mot
metavers-planene. Hun
mener de kan fore til okt
avhengighet og person-
vernproblemer.

Foto: Francois Mori/AP Photo/
NTB

en mer kreativ til spill.

Men der Zuckerberg snakker mest om de tek-
nologiske og sosiale mulighetene som ligger i meta-
verset, er den forretningsmessige grunntanken kan-

M inomiques

skje det mest interessante aspektet ved planen hans. |

Satsningen maseesilysav plattformgkonomien, der
noen f4, ekstremt store aktgrer kniver om monopol
pa stadig flere omrader. Og ser man kynisk pa utviklin-
gen, kan metaverset blien plattform pa steroider:

1 overskuelig fremtid kan en kommersiell aktor
eie og kontrollere et eget univers der du tilbringer
store deler av livet. Jo mer tid du tilbringer der, 0g jo
mer innhold det fylles med, desto stgrre blir denne
aktgrens pavirkningsmulighet, bade i og utenfor
rammene av universet.

Nye forutsetninger
Ideen om et metavers er langt fra ny. Man kan si
at Zuckerbergs metavers er det tredje eller fierde
ordentlige forsoket pa & skape en slik plattform. I til-
legg kommer spillverdener som for eksempel World
of Warcraft eller Fortnite. Det kanskje mest kjente
eksisterende metaverset er Second Life. Det har ald-
ri fatt den brede appellen mange sa for seg, men mye
har skiedd siden det ble lansert av selskapet Linden
Labi2003.

Lasse Meholm, som har teknisk bakgrunn og
lang erfaring med digitalisering fra bank- og finans-
sektoren, pipeker at dagens datamaskiner er mye

.sion des affaires économiqu

- Commissior

kraftigere, og at man dessuten har fatt smarttelel
ner. Netthastigheten er mangedoblet, 0g med 5G

man kunne vzre pakoblet overalt. I tillegg komm
utvikling innen kunstig intelligens, maskinlaring

virtuell virkelighet, samt fremveksten av blokkje
og kryptovaluta. I sum kan dette gi et mer helhet
metavers enn verden noensinne har sett.

— Du vil kunne gjgre nesten alt
du kan forestille deg — mgte
venner og familie, jobbe, l&re,
spille,shoppe, skape,samten
rekke andre ting som ikke passi
inn i hvordan vi tenker om

datamaskiner og telefonerida

Mark Zuckerberg
Facebook-sjef

—1dager det sd mange ting som henger samm
Vi har maskiner som er koblet til internett og snak
med hverandre, betaler til hverandre gjennom digi
lommebgker, med digital valuta. Vi har virtuell
kelighet og hologrammer, kunstig intelligens og svi
datasjger. Selskaper som Google, Facebook og Ali

—A




Ser store endringer:

- Selskaper som Google,
Facebook og Alipay vet
mer om oss enn vi vet om
oss selv. Na jobber de
sammen, og det tror jeg
utgjer en mye sterre bglge
enn bare et metavers, sier
Lasse Meholm i Finansit.
Foto: Hakon Mosvold Larsen/
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| vetmer om ossenn vivet om oss selv. Frem til for noen

ar siden konkurrerte de stgrste og beste mot hverand- |

re. Na jobber de sammen, og det tror jeg utgjor en mye
storre bglge enn bare et metavers, sier Meholm.

Gjorde suksess i metaverset

En av Norges mest erfarne “metanauter” er Tor
Karstensen. Han etablerte seg i Second Life pa
2000-tallet og bygget opp en ikke ubetydelig digital
| virksomhet pa plattformen. I det alternative universet
var Karstensen en kreator.

- Jeg lagde 3D-modeller av mgbler, hus og bater
som folk kj@pte. Ogsa gjorde jeg noen kommersielle
oppdrag, sier han.

Et av de mest interessante aspektene ved Second
Life er at verdenen har sin egen gkonomi. Alle transak-
sjoner foregar med plattformens egen valuta, Linden
Dollar, som kan veksles til markedskurs mot ameri-
kanske dollar.

—Hva kunne man kjape for Linden Dollar?

— Altsd, hva kunne man ikke kjope ... Avatarer
er en stor business, det vil si utseende og kler. I til-
legg omsettes det blant annet endel eiendom, fortel-
ler Karstensen.

Han drev sin digitale butikk i to-tre ar og omsat-
te for flere hundre tusen kroner, frem til oppdragene
torket inn i forbindelse med finanskrisen.

Digital vindusshopping

Det fant sted en god del interaksjon i skjeeringspunk-
| tet mellom den fysiske verdenen og Second Life.
Norske DNB var blant flere bedrifter som etablerte
seg pa plattformen. Effekten dette hadde for banken
ser ut til & ha vaert begrenset, men i Zuckerbergs meta-
vers kan det etablerte naringslivet bide mate nye mu-
ligheter og utfordringer. Det vil &pne opp for neste
generasjons annonsering, men ogsa kunne pavirke
handelsmgnstere og tvinge frem mer eller mindre
frivillig betaling fra tredjepartsaktorer.

- Jeg vet nesten ikke om noen bransjer som ikke
vil bli pavirket av dette, sier Meholm.

Han ser for seg at spesielt detaljvarehandelen,
som allerede har brukt mye penger pa 4 bygge nettbu-
tikker, vil métte etablere seg i metaverset, i hvert fall
de som henvender seg til yngre forbrukere. I et tenkt
eksempel vil kunder kunne besgke den virtuelle bu-
| tikken til Hennes & Mauritz, beskue produktene de-
res, interagere med ansatte og kjgpe varer, som sd blir
levert hjem til dem i den fysiske verdenen.

- Jeg tror at vindusshopping vil bli helt an-
nerledes om man flyr rundt i en virtuell verden. Og
gkonomien i et slikt metavers vil vaere basert p to-
kens, det er jeg nesten hundre prosent sikker pa. Be-
taling med bank og Vipps, som i dag, vil ikke fungere,
sier Meholm.

Utvikler egen valuta
Den rutinerteeksperten pa bank- og betalingstjenes-
ter har fulgt noye med pa det som kan bli Facebooks
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| versjon av Linden Dollar. Facebook har nemlig arbei-
det med sin egen digitale valuta,omtalt som Diem.

Selskapet har holdt kortene forholdsvis tett
til brystet rundt Diem-utviklingen, og tilsynelaten-
de matt pa enkelte hindringer underveis. Men nylig
ble kryptolommeboken Novi lansert i deler av USA
og Guatemala, dog uten egen valuta. Denne er i ferd
med 4 integreres i gvrige applikasjoner, for eksem-
pel Messenger.

Ogsd innen betaling kan metaverset bli en game-
changer - bare se for deg at din foretrukne mat- eller
klesbutikk om noen &r befinner seg i dette universet,
og at Diem her er eneste gyldige betalingsmiddel.

~Jeg er ganske sikker pa at Facebook har jobbet
med metaverset i mange ar, og at Diem har vart en
brikke i dette. Facebook har ikke gitt opp Diem. De har
utsatt det og heller lansert Novi-lommeboken med en
annen stablecoin, men jeg er ganske sikker p4 at det
er midlertidig, og at de vil ha en egen valuta som bru-
kes ndr man gjor betalinger ogsa hos andre aktgrer i
metaverset deres, sier Meholm.

Han bekrefter det apenbare, at det ligger mye
makt og et stort gkonomisk potensial i  kontrollere
valutaen i sitt eget univers.

- Det er riktig. Og selv om Facebook vet mye
om deg i dag, vet de ikke noe om dine betalinger hos
Meny og Vinmonopolet. Men det kan de komme til
a vite i fremtiden. Personvernmessig er det ikke sik-
kert at det er en innertier, men for Facebook er det
kjempebra, sier han.

—Jeg vet nesten ikke om
noen bransjer som ikke vil
bli pdvirket av dette.

Lasse Meholm
Daglig leder i Finansit

Frykter Facebook-dominans

En bekymring bade Meholm og Karstensen deler, er
at Meta og Facebook skal bli for dominerende i meta-
verset. I videoen snakker Zuckerberg om at det skal
eksistere pa tvers av applikasjoner og programmer,
men han har incentiver til & holde toylene stramme.
Dette er motstridende med det mange ensker for in-
ternetts neste evolusjonstrinn — at det skal bli mer de-
sentralisert, slik det var i begynnelsen.

- Etter hvert har Facebook tatt hele markedet
for sosiale nettverk, Google har tatt over sgk og Ama-
zon netthandelen, og vi har na syv-dtte oligopoler.
Hapet er at konkurransen skal bli starre pa “web 3.0,
slik at ikke noen fa aktgrer skal fd mulighet til & gjore
den samme greia en gang til, sier Meholm.

Det finnes konkurrenter til Facebooks metavers,
blant annet Microsofts Mesh. Men det ligger i platt-
formenes natur at man til slutt blir stdende igjen med
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Digital balge: Metaverset
er en del av fremtidens
internett og en utvikling
det er umulig & sté imot,
mener ekspertene.

Foto: Facebook/Reuters/NTB

|
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én eller fa vinnere.

- Jeg héper vi far en mer desentralisert
forretningsmodell enn det vi har i dag, og at det blir
mulig for et lite fintech-selskap 4 levere tjenester i
metaverset uten at mestepartenav omsetningen gar
til en overordnet akter. I dag kan man ogsa lage apper
i Facebooks univers, men da skal de ha 30 prosent av
omsetningen, sier Meholm.

Mark Zuckerberg vil imidlertid kunne komme
opp med ti milliarder gode grunner til at dette ikke
skal bli tilfellet, medgir han.

_ Det som var bramed Second Life, 0g som appellerte til veldig
mange — inkludert meg selv—var at det ga stor grad av frihet tild ut-

\ pé protokoller og standarder som alle kan bruke uten

‘\ barnelek, og at det kuner et tidssporsmal for det blir

. For noen vil en digital solnedgang riktignok
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pellerte til veldig mange - inkludert meg selv —var at
det gav stor grad av frihet til 4 utvikle, bygge og lage.
Man kunne ta del i & skape metaverset. Det tror jeg
ikke kommer til 4 vere tilfellet i Facebooks univers, 08
derfor har jeg ikke noentro pa Meta, sier han.

Ifolge Karstensen kan mangelen pa frihet gjore
at Meta-initiativet ender med en smell.

— En viktig forutsetning for at et metavers skal
haen bred appell er at det méd vare bygget pden dpen
standard, pA samme méte som internett ble bygget

begrensninger, sier han.

Tidsspgrsmal?

Til tross for dette mener imidlertid Second Life-vete-
ranen at det er ignorant & avskrive metaverset som
en hype, eller sammenligne det med et spill eller en

endel av hverdagen.

\ aldri kunne male seg med en ekte, uansett hvor
| skarp grafikken er. Og selv om Zuckerberg har truf
fet blink far, er det ingen garanti for at han gjor det
igjen - selskapets tunge satsning medfgrer utvilsomt
hay risiko.

Men samtidig ma man huske at det finnes hele
generasjoner som allerede tilbringer ekstremt mye
tid, har utviklet egne personligheter og store delerav
sin sosiale interaksjon i den virtuelle verden. Disse er
godt oppdratt som digitale forbrukere og mangler sine
| foreldres iboende skepsis til det digitale.
| Ogsa Lasse Meholm tror metaverset,om det ikke

vikle, bygge og lage. Man kunne ta deli & skape metaverset. Det tror

jeg ikke kommer til & vaere tilfellet i Facebooks univers, og derfor

har jeg ikke noen tro pd Meta.

Tor Karstensen
Utvikler og Second Life-veteran

- Jeg er ganske sikker pa at noen aktgrer kom-
mer til 2 bli dominerende. Det har noe med investe-
ringsviljen og-evnen a gjore.

| Trorikke pd Meta
| Tor Karstensen,som i dag driver egen utviklervirk-

sombhet fra Ukraina, tror det nye metaverset kan bli

en “tam opplevelse™ Han antar at Zuckerbergogco. |

vil forsgke 3 monopolisere det, 0g sa kapitalisere
gjennom sterre brukerinnsikt og heyt konsum. Det-
te vil vaere kommersielt interessant, men samtidig
fore til at mye av det som gjorde Second Life inter-
essant gar tapt.

— Det som var bra med Second Life,og som ap- ‘

blir etablert i denne omgangen, vil slé igjennom idet
bredere lag av befolkningen pa et eller annet tids:
‘ punkt.
| — Vil det veere til det bedre?

- Jeg vet ikke, svarer Meholm, og trekker frem
som en forutsetning at det ma reguleres, slik at mar
sikrer forbrukervern og et minimum av sikkerhetsme
kanismer.

Men uansett har vi ikke sd mye valg, kon
kluderer han.

‘ — Det er alltid s&nn med ny teknologi, at mai
kan si at ting var bedre for. Men det er et tog som ga
ognoen ganger har det ikke noen hensikt & prove|
std imot. 1



